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O TOTEM MAQUINA.
O FUTURO DA IDENTIDADE E O FUTURO DA COMUNIDADE NA
MAQUINA UNIVERSAL.

Abstract: Concrete forms of the sociability of humans are increasingly influenced by new types
of objects. Artificial agents or «smart objects» are more and more interspersed in the relations among
humans in society. Phenomena such as «automated trading» or the «Internet of Things» exemplify a
metamorphosis of objects having an increasing impact in specific domains of social interaction. This
paper interrogates this reality with the tools of a debate in Anthropology, the debate over totemism and
animism in (so called primitive) non-Western societies. This debate, which develops from a few decades
ago and is still alive today, provides concepts that help to question ideas and historical experiences of the
Sciences of the Artificial (specifically, Artificial Intelligence). More recent phenomena are also placed
in perspective from this “metamorphosis of objects” point of view.

Keywords: Sciences of the Artificial, Anthropology, Metamorphosis of Objects, Internet of
Things.

Resumo: As formas concretas de sociabilidade dos humanos sao crescentemente influenciadas
por novos tipos de objectos. Agentes artificiais ou «objetos inteligentes» estdo cada vez mais presentes
nas relagdes entre humanos no contexto social. Fenémenos como a «especulagio automatizada» ou
a Internet das coisas» exemplificam a metamorfose de objetos com crescente impacto em dominios
especificos da interaccio social. Neste estudo interroga-se esta realidade com os instrumentos do debate
em Antropologia sobre o totemismo e animismo nas sociedades ndo-Ocidentais ditas primitivas. Este
debate, que teve inicio hd algumas décadas e ainda prossegue, fornece conceitos que ajudam a questionar
ideias e experiéncias histdricas das Ciéncias do Artificial (especificamente a Inteligéncia Artificial). A
partir deste ponto de vista sdo também postos em questdo fenémenos mais recentes.

Palavras chave: Ciéncias do artificial; Antropologia; Metamorfose dos objectos; Internet das
Coisas.

Este é um tempo em que as interacgdes sociais entre humanos, em larga escala, sio cada
vez mais mediadas por novos tipos de objectos, intercalados nas relacoes entre as pessoas,
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segundo modalidades sem precedentes. A metamorfose dos objectos inscreve-se, assim, na
produgio de novas sociabilidades.

Nio haverd nada de novo em que o mundo de sentido dos humanos esteja imbrincado
com o mundo material: pertencemos ao mundo, modificamo-lo, exteriorizamo-nos nele e nele
deixamos marcas de uma histdria que o0 mundo nos devolverd dinamicamente, contribuimos
para o mundo comum dos humanos também pelo arranjo que vamos fazendo da materialidade
com que negociamos as possibilidades das nossas praticas.

Nio obstante, as mdquinas que construimos com o fito de serem inteligentes abrem
novos caminhos a essa histéria humana no mundo. A omnipresenca dos agentes artificiais e
uma crescente metamorfose dos objectos do quotidiano — os «objectos inteligentes» — abrem
possibilidades ainda hd pouco tempo inesperadas para a sociabilidade dos humanos. Vamos
procurar, neste texto, ganhar uma perspectiva sobre essas possibilidades abertas pelas Ciéncias
do Artificial, enquadrando-as numa reflexio mais vasta sobre as relacoes entre sociedade e
natureza.

Escolhemos procurar na Antropologia um ponto de apoio para esta reflexio.
Especificamente, recorremos ao debate sobre o totemismo (e o animismo) em sociedades
ditas primitivas para tentar outro olhar sobre as formas como a sociabilidade dos humanos
se cruza com o mundo mais vasto dos objectos. Assim, a questio do totemismo, desdobrada
em paralelo com uma reflexio sobre alguns conceitos e préticas da Inteligéncia Artificial, serd
a nossa linha de rumo neste texto.

Muitos autores atribuem o primeiro uso do conceito de «totemismo» a John Ferguson
McLennan, num ensaio publicado no fim dos anos 60 do século XIX, que tratava o totemismo
como uma forma primitiva de religiao!. Na verdade, o termo e o conceito ji tinham sido
usados antes, ¢ foram muito discutidos depois, mas nao cabe agora percorrer esse caminho
e passamos directamente a um momento que marca para muitos uma viragem no debate: a
critica de Claude Lévi-Strauss, que, logo em 1962, considerava o totemismo uma ilusio, um
conceito artificial, sem significado empirico, jd que os fenémenos classificados como totémicos
seriam demasiado diversos para serem expressoes de uma mesma instituigao?.

O totemismo seria uma confusio indevida de vérios fenémenos, a saber: a organizacio de
uma sociedade em clas; a atribuicio de nomes ou de emblemas animais ou vegetais aos cls; a
crenga em certas identificages e trocas entre humanos e certas espécies naturais (crengas acerca
de origens comuns, transmutabilidade, consubstanciabilidade); o uso dessas identificagbes para
regular as relagdes entre géneros e as préticas alimentares (por exemplo, com a interdicio de
que membros de um grupo totémico se casem entre si, ou a interdi¢ao de comer o animal ou
vegetal ou de utilizar o objecto totémico). Juntar estes vdrios fendmenos debaixo do mesmo
conceito - totemismo -, quando eles sé coincidiriam irregularmente, seria um abuso. Na
verdade, esta critica vinha j4 de longe, pelo menos desde Franz Boas em 1916°.

' TesTART, A., «Totem, in Enciclopédia Finaudi (volume 20: Parentesco), Lisboa, Imprensa Nacional
— Casa da Moeda, 1989, pp. 220-246
2 Lévi-Strauss, Claude, Le totémisme aujourd hui, Presses Universitaires de France, Paris, 1962

3 Boas, Franz, «The Origin of Totemism», 7he American Anthropologist, 18:3 (1916), 319-326.
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Mas a abordagem de Lévi-Strauss contém outros elementos interessantes, por exemplo
a critica das teorias funcionalistas do totemismo, que cometeriam o erro de o explicar pelos
interesses priticos, ou econdmicos, das sociedades. Um dos criticados ¢ Malinowski, que
escreveu em Magia, Ciéncia e Religido: «Curto é o caminho que conduz da floresta virgem ao
estdbmago, ¢ daf 2 mente do selvagem, ao qual o mundo se oferece como um quadro confuso
no qual se destacam as espécies naturais e vegetais Uteis e, em primeiro lugar, as comestiveis»?.
Esta explicagio funcionalista, além do mais, encaixava bem na visio dos povos com tétemes
como povos primitivos. Lévi-Strauss contesta esta leitura e vai propor que o essencial dos
fenémenos incluidos no totemismo ¢ uma operagio de pensamento, alids tdo sofisticada como
aquelas de que nés somos capazes para pensar a sociedade; que o essencial do totemismo é um
sistema classificatério concebido para organizar a vida social. Esta mudanca de olhar operada
por Lévi-Strauss ¢ muitas vezes resumida na sua frase lapidar: «(...) as espécies naturais nao
sdo escolhidas por serem ‘boas para comer’, mas por serem ‘boas para pensar’»’.

O que ¢ bésico no totemismo é uma forma sofisticada de codificar os sistemas de
parentesco e os intercAimbios matrimoniais em sociedades alargadas, muito para 14 dos
horizontes do grupo local. Como ¢ que se hi-de pensar a divisio dos humanos em grupos,
se os humanos conhecidos sio todos basicamente iguais? Usa-se um sistema de diferencgas
naturais, as diferencas na série das espécies naturais e vegetais, que sao diferencas sensiveis, que
podemos ver, como modelo para a série dos grupos sociais, que nao tém entre si diferengas
significativas no plano das qualidades sensiveis. Esse seria o grande problema que o totemismo
trataria de resolver; aquilo a que se chamou totemismo seria, no fundamento, uma tarefa de
conceptualizacio da sociedade. Embora, depois, haja por vezes uma paraferndlia de elementos
mais ou menos religiosos que entram no esquema, o essencial nio estaria ai.

A abordagem estrutural de Lévi-Strauss contém outro ponto importante: nio hd no
totemismo nenhuma identificagio entre um grupo social humano e uma espécie natural,
mas sim uma série de diferencas no mundo natural que inspira a construgio de uma série
de diferencas no mundo social humano. O cla a que se chama «os alces» nao é um grupo de
pessoas que participam da natureza da espécie dos alces, nem os «raposas» sio uma espécie de
raposas; o que importa sdo as diferencas dentro da mesma série: hd uma diferenca de grupo
entre os clas dos alces e dos raposas, tal como hd uma diferenca entre as espécies animais alces
e raposas. A ldgica do chamado totemismo é uma légica classificatéria, intelectual, envolvendo
uma equivaléncia formal entre duas ordens, um mecanismo de distin¢oes e oposi¢des préprio
de qualquer pensamento sofisticadamente simbélico, e niao qualquer identidade substancial
entre grupos de pessoas e espécies animais ou vegetais.

IT

A exploragio das operacoes intelectuais envolvidas no totemismo, que implicam certas
concepeoes acerca das relagdes entre diferentes regides da realidade, pode ser enriquecida
se incluirmos as mdquinas no dominio de questionamento. Vale a pena pensar numa outra
operagio intelectual, que nos questiona de forma paralela a esta problemdtica do totemismo,

4 MavLiNowski, Bronislaw, Magic, Science and Religion and Other Essays, The Free Press, Glencoe:
Illinois, 1948 , p.27
5 LEvI-STRAUSS, Le totémisme aujourd hui, op. cit., p. 128
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acerca da forma como a Inteligéncia Artificial concebe as relagoes entre humanos e as maquinas
que se pretendem inteligentes.

Considera-se geralmente que a Inteligéncia Artificial nasceu no Verio de 1956, num
seminario onde um pequeno grupo de investigadores explorou «a conjectura de que qualquer
(...) caracteristica da inteligéncia pode em principio ser descrita de forma tio precisa que
podemos fazer com que uma maquina a simule»®. A expressao «inteligéncia artificial» aparece
pela primeira vez no texto que justifica o pedido de subvencao para o semindrio, escrito por
John McCarthy.

Nesse encontro, conhecido como o semindrio de Dartmouth, Herbert Simon e Allen
Newell apresentam aquele que é considerado o primeiro programa de Inteligéncia Artificial:
o Logic Theorist’. Escrito entre 1955 e 1956, o Logic Theorist tinha sido anunciado em
Janeiro de 1956, quando Simon disse aos seus alunos: «durante o periodo do Natal, Newell
e eu inventdmos uma mdquina que pensa». Os seus inventores queriam que o Logic Theorist
fosse uma mdquina capaz de demonstrar teoremas da légica simbdlica num enquadramento
similar ao dos Principia Mathematica de Russell ¢ Whitehead.

Sé que a disponibilidade de computadores nao era naquela altura a que é hoje, onde
podemos até ter mais do que um em nosso propria casa, quanto mais numa instituigao de
investigagao. Herbert Simon conta que, antes de o programa ter sido corrido em qualquer
computador, o foram «correndo & mio» parcialmente, testando as suas rotinas com papel e
ldpis, tentando perceber se tudo estaria pronto a funcionar quando o programa fosse colocado
na miquina computadora. Até que um dia fizeram esse exercicio de forma global. Segundo
o seu proprio relato, numa noite invernosa de Janeiro de 1956, ele e Allen Newell, ajudados
pelos filhos (de idades entre nove e treze anos) e mulher de Simon, e por alguns estudantes
de doutoramento, reuniram-se no edificio da faculdade e fizeram como se aquele grupo
de pessoas fosse um computador a correr o Logic Theorist®. Previamente, Simon e Newell
tinham escrito, em inglés, em pequenas fichas, as regras que devia seguir cada componente do
programa (as subrotinas), e em outras fichas o conteddo das memérias (os axiomas 18gicos).
Essas fichas foram distribuidas pelos participantes, cada um ficando assim encarregue de
executar uma subrotina ou de fornecer, quando solicitado por outra «parte do programa», o
conteido da memdria que estava a seu cargo. Segundo Simon, foram deste modo «capazes de
simular o comportamento do Logic Theorist com um computador composto de elementos
humanos». E acrescenta: «os actores ndo eram mais responsdveis pelo que estavam a fazer do
que o escravo no Ménon, de Platao, mas mesmo assim foram bem-sucedidos a demonstrar
os teoremas que lhes foram fornecidos».

Quer dizer: ainda antes de se conseguir correr o primeiro programa de Inteligéncia
Artificial numa mdquina computadora, jd se estava a experimentar como é que um grupo
de humanos poderia emular um computador. Por pouca importincia pritica que este
episédio tenha na histéria dos meios tecnoldgicos envolvidos no programa de investigagao
da Inteligéncia Artificial, trata-se, no minimo, de uma extraordindria metdfora viva. Serd
mesmo apenas uma metdfora?

¢ McCarTHY, J., MINskY, M., ROCHESTER, N., e SHANNON, C., «A Proposal for the Dartmouth
Summer Research Project on Artificial Intelligence — August 31, 1955», in Al Magazine, Volume 27,
Numero 4 (2006) 12-14

7 NewkeLL, A. e SimoN, H.A., «The logic theory machine: A Complex Information Processing
System», IRE Transactions on Information Theory, Volume 2 , Nimero 3 (Setembro 1956) 61-79

8 Stmon, H., Models of My Life, Basic Books, New York, 1991, pp. 206-207
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Sendo que uma das grandes limitagoes deste primeiro programa «inteligente» é que
tinha uma aplicagio muito restrita, lidava apenas com uma parte da légica proposicional,
a mesma equipa avanca depois (1958) para um programa que se pretendia fosse capaz de
resolver uma gama mais vasta de problemas: o General Problem Solver’. E para desenvolver
este novo programa que a equipa de Simon aplica o método caracteristico desta corrente da
Inteligéncia Artificial, a «psicologia do processamento de informacio»: pedia-se a humanos
que resolvessem determinado problema e que, ao fazé-lo, «pensassem alto», quer dizer, fossem
descrevendo em voz alta o que iam pensando. Dai resultava um protocolo verbal, com o qual
supostamente se identificava como os humanos resolviam os problemas e, depois, escreviam-
se os programas de computador a imitar, supostamente, a forma de pensar dos humanos.
A hierarquia de rotinas e sub-rotinas desses programas deveria simular a forma humana de
fazer as coisas. Essa simulacio deveria, além do mais, respeitar as limitagoes do humano, tais
como as atinentes ao volume da memdria e a velocidade de processamento. Neste sentido,
um programa de computador elaborado no quadro desta metodologia nio era uma mera
metéfora, era considerado um modelo da mente humana como um sistema de processamento
de informacio. Os investigadores apresentavam claramente a sua teoria da Inteligéncia Artificial
como uma teoria de psicologia humana'®.

Cabe notar que nao estamos aqui perante meras especulagoes iniciais de um programa de
investigacdo ainda entdo na sua infincia. Esta identificagdo entra a mdquina e o humano, entre
a inteligéncia do humanoea inteligéncia do computador, entre a cognigao num e Noutro caso,
era uma orientacdo metodoldgica seriamente assumida, que se manteve e aprofundou.

A Inteligéncia Artificial, querendo perceber como ¢ que as mdquinas podem ser
inteligentes a0 mesmo titulo que os humanos sio inteligentes, permanece fiel a esta orientacio.
O paradigma central do programa de investigagio da Inteligéncia Artificial cldssica é a chamada
«hipétese do sistema simbdlico fisico», cuja formulagio candnica se deve a Newell e Simon,
que escrevem muito claramente sobre isso ji nos anos 70 e 80 do século XX!!. A «hipétese
do sistema simbdlico fisico» é uma teoria sobre os banais computadores digitais electrénicos,
que sio um exemplo dos tais «sistemas simbdlicos fisicos» — mas a tal «hipétese» é muito mais
do que isso. Vejamos.

Quando falamos de simbolos estamos a falar de conjuntos de padrées fisicos susceptiveis
de certas relagoes fisicas entre si (permitindo combinar espécimes em expressoes) e um sistema
simbdlico fisico ¢ uma mdquina que, por sucessivas modificagées, produz no tempo séries de
estruturas simbdlicas. Numa ilustragao do que seria tipicamente um «sistema simbdlico fisico»,
estes autores colocam uma memdria, que armazena um conjunto de expressoes que constituem
as referéncias de um conjunto de simbolos; um conjunto de operadores que processam
simbolos; um controlo que aplica um operador i expressio simbdlica activa; uma via receptora
para novas expressoes que descrevem o ambiente externo; certas ligagoes entre operadores

9 NEWELL, A., SHAW, J. C. e SmoN, H. A., «The processes of creative thinkingy, in H. E. Gruber,
G. Terrel e M. Wertheimer (eds.), Contemporary approaches to creative thinking, Atherton, New York,
1962, pp. 63-119

19 NeweLL, A., SHAW, ]. C. e StMoN, H. A., «Elements of a theory of human problem-solvingy,
in Psychological Review, Volume 65 (1958) 151-166

" NEWELL, A. e StMON, H.A., «Computer Science as Empirical Inquiry: Symbols and Searchy, in
Communications of the Association for Computing Machinery, Volume 19, Ntamero 3 (1976), 113-126;
NEWELL, A., «Physical Symbol Systems», in Cognitive Science, 4 (1980) 135-183.

12 NeweLL, «Physical Symbol Systems», art. cit., pp. 142-147.
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e 6rgaos motores produtores de comportamento externo'?. Entio, segundo a «hipétese do
sistema simbdlico fisico», um «sistema simbélico fisico» tem os meios necessarios e suficientes
para a acgdo inteligente geral'®. A «hip6tese do sistema simbélico fisico», paradigma central
da Inteligéncia Artificial cldssica, associa-se explicitamente 2 ideia de que tanto os humanos
como os computadores sio instAncias de um mesmo tipo de «sistema simbdlico fisico» e que
os simbolos dos computadores e os dos humanos sio os mesmos'4. Nesta teoria, nés somos
da mesma familia dos computadores.

Esta identificagio muito clara entre humanos e mdquinas inteligentes, ambos como
instAncias de sistemas simbdlicos fisicos, justifica que recorramos a operacio intelectual e
social do totemismo para pensar o «totem mdquina». Vamos procurar renovar essa questao
voltando mais directamente 3 antropologia.

III

Bradd Shore, num texto (de 1989) intitulado «Totem as practically reason: food for
thought», regressa & questio totémica, no aspecto em que ela concerne ao estatuto dos animais
(ou outros elementos naturais) como signos, ja que eles podem ocupar vdrias posi¢oes numa
escala entre a metéfora e a metonimia'®. E, ao voltar ao ponto, afasta-se significativamente
de Lévi-Strauss.

Shore considera que Lévi-Strauss andou bem ao mostrar que os animais podem sugerir
metédforas para os humanos, no Ambito de uma tarefa classificatéria, que é uma tarefa de
conceptualizag:io; mas, segundo este autor, Lévi-Strauss esqueceu que os animais também
podem ser entendidos numa relagio metonimica com os humanos, através de imagens de
alimentacio e de assimilacio. Certas sociedades valorizam esse facto: os animais totémicos
entram no ciclo da vida, pelas actividades da caca e da alimentagio, que compéem a cadeia
de vida e de morte, os lagos de regeneragio dos mundos humano e animal ligados entre si
de forma concreta.

Lévi-Strauss teria, entdo, descartado o cardcter pritico do totemismo, desvalorizando
a «participagio» material e espiritual entre as espécies totémicas e os humanos. As relagoes
totémicas seriam metaféricas (tracando analogias), mas nio seriam relagbes metonimicas
(ndo seriam relacoes concretas entre seres totémicos e seres humanos). Esta visao sublinha a
racionalidade do pensamento totémico, opondo-se a visdo, anterior, que tratava o pensamento
totémico como marca de uma mentalidade pré-légica, como marca de um primitivismo que
pensaria o mundo em termos de relagoes incorporativas entre animais ou plantas e humanos,
em termos de «participagio» entre grupos humanos e espécies animais.

Mas, e é esse o ponto de Bradd Shore no texto que estamos a considerar, nio se pode
em todos os casos descartar que o totemismo esteja ligado a ideias muito profundas acerca
da participacio entre humanos e natureza. Estudando o caso dos Kwakiuti, diz-nos que para
esse povo o animal totémico participa nos ciclos regenerativos de trés maneiras distintas:
primeiro, dando a sua carne ao cacador, o animal participa na regeneragao do corpo humano;

13 NEweLL e SiMON, «Computer Science as Empirical Inquiry: Symbols and Search», art. cit.,
p-116.

14 NEwELL, «Physical Symbol Systems», art. cit., pp. 135-136.

15 SHORE, Bradd, «Totem as practically reason: food for thought», Dialectical Anthropology, 14
(1989) 177-195.
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depois de consumida a carne do animal, a pele é usada noutra grande cadeia da vida humana,
o casamento: as peles do animal totémico eram o elemento central das trocas ligadas ao
casamento, o grande processo da continuidade biolégica da espécie; terceiro, o animal totémico
fornece a sua forma, a configuragio exterior do seu corpo, que era considerada uma espécie
de espirito do animal, para servir de emblema, permitindo uma reproducio conceptual.

Assim, pelo menos neste caso, o animal totémico tem um estatuto complexo: de
incorporagdo (a carne a servir a subsisténcia), de mediagio (como parte dos rituais de
casamento), metafdrico (a forma, permitindo uma reprodugio conceptual). E estas dimensées
nao véo separadas, mas juntas. Ora, esta modalidade mais plural de totemismo, como forma
diversificada de conceber as relacées entre os humanos em sociedade e a natureza, abre um
leque mais vasto de caminhos para conceber outras intersecgoes ontolégicas descobertas nas
relagdes entre humanos em sociedade ¢ maquinas.

v

Justificar-se-4 recuar outra vez na histéria das maquinas inteligentes para tentar perceber
até que ponto momentos importantes dessa histéria sugerem uma espécie de participagao
entre humanos e computadores, lado a lado, enquadrados pelas mesmas categorias.

A Inteligéncia Artificial, essa ideia de conceber mdquinas para partilharem connosco
a espécie dos sistemas inteligentes, nao teria tido o sucesso que efectivamente teve sem
os modernos computadores electrénicos digitais. S6 que, na realidade, este processo de
identificacdo entre mdquina e pensamento humano vem de trds. Indo um pouco atrds
percebemos quio fundo esta questdo entra na histéria intelectual do nosso tempo.

Na transi¢do do século XIX para o século XX a matemdtica vive uma situagio em que, a
par de desenvolvimentos importantes, surgem factores de crise, tais como a descoberta de que a
pretensa evidéncia das proposigoes fundamentais dos sistemas axiomadticos, de que a geometria
euclidiana ¢ modelo cldssico, pode ser uma falsa evidéncia. Ou a descoberta de contradicoes e
paradoxos em sistemas légico—mateméticos, que muitos cientistas consideravam terem origem
no facto de as matemdticas terem passado a lidar com conjuntos infinitos como se se tratasse
de totalidades actuais, quando apenas seria legitimo tratar o infinito como potencial de uma
sucessao que pode ser continuada 2 nossa vontade, mas nio como infinito realizado!®.

David Hilbert, matemdtico e fildsofo, propoe-se ultrapassar esta situagio dando um
fundamento seguro & matemdtica sem a privar de nenhum dos seus recursos (nomeadamente,
sem renunciar ao uso do infinito actual). E com esse fito que propde uma nova concepgio
do método axiomdtico, o seu programa formalista. Era preciso que os sistemas matematicos
fossem sistemas formais. Tudo o que na matemdtica era obtido por métodos «ideais», como os
infinitos actuais, seria preservado, mas todas as propriedades essenciais de um sistema formal
(designadamente a sua completude, consisténcia e decidibilidade) teriam de ser demonstradas
de forma finita, por métodos finitdrios.

Na sua concepgio, um sistema formal é como uma mdquina. Um sistema formal consiste
num conjunto de signos que podem ser usados no cdlculo (um vocabuldrio); regras para

16 KNeaLE, W. e KNEALE, M., O Desenvolvimento da Ldgica, Fundagio Calouste Gulbenkian,
Lisboa, 1980 (22 edi¢ao da traducdo portuguesa, de M.S. Lourenco, da edigio original de 1962), pp.
659-695; NAGEL, E. e NEWMAN, J.R., Gidels Proof, Routledge, Londres, 1958, pp.3-56; CASSOU-NOGUES,
P, Hilbert, Les Belles Lettres, Paris, 2001.
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combinar esses simbolos elementares em férmulas (uma gramdtica); regras acerca de como
certas férmulas podem ser transformadas noutras férmulas (regras de inferéncia); um certo
ndmero de axiomas que sao dados inicialmente e a partir dos quais se derivam outras férmulas,
os teoremas. Uma demonstracao é uma sequéncia finita de férmulas, produzidas sucessivamente
por transformacoes mecanicas, por aplicaces automdticas das regras de inferéncia.

Um sistema formal ¢ uma mdquina que funciona independentemente do sentido que
possamos dar-lhe com as nossas interpretagoes. O que pretende o programa formalista é que
todos os cdlculos, todas as deducdes num sistema tém de ser realizadas por métodos efectivos,
quer dizer, por métodos mecinicos —embora faltasse uma nogao precisa do que era isso de fazer
dedugées de forma mecinica. Uma nogio informal de procedimento efectivo, ou mecanico,
exigia que qualquer cédlculo ou derivagio fosse um procedimento com um ntimero finito
de instrugoes exactas, cada instrugio contendo um ntimero finito de simbolos, sendo que a
execugio correcta dessas instrugoes produziria um resultado num niimero finito de passos,
e todo esse procedimento efectivo, mecinico, teria de poder ser executado passo a passo por
um humano sem qualquer apoio externo (excepto, talvez, papel e ldpis), nao se exigindo
qualquer engenho ao executante. Esta exigéncia de métodos finitos, efectivos, mecAnicos,
visava afastar as imperfeicoes das linguas naturais, prevenir o uso do subentendido e garantir
que se funcionaria apenas com elementos completamente exph’citos, eliminar o pressuposto
escondido e a intui¢do nao explicitada.

Um sistema formal é para ser uma mdquina, uma mdquina légica, com as suas pegas e
as suas regras de funcionamento, mas, como em qualquer mdquina banal, a mdquina em si
mesma nio significa nada, nds ¢ que lhe damos sentido, de fora, mas de fora nio temos as
garantias de exactidao do proprio mecanismo.

Ora, como dissemos, apesar de toda esta retdrica mecanicista, faltava dar uma definigio
precisa do que seria um célculo puramente mecanico. E Alan Turing, num célebre artigo de
1936 sobre «os niimeros computdveis, com uma aplicagio ao problema da decisio», artigo
considerado o fundador da moderna ciéncia da computagio, onde apresenta o que vird a ser
conhecido como «a maquina de Turingy», que vai dar uma nogio precisa de cdlculo ou raciocinio
mecanico!. E disso que falamos quando falamos de mdquinas de Turing.

Uma mdquina de Turing é um modelo abstracto de um computador (alguém — ou
algo — que faz um cdlculo), atendo-se apenas aos aspectos 16gicos do seu funcionamento e
nio A sua implementagio fisica. Mas é mais fdcil descrever a mdquina de Turing como se
fosse uma mdquina fisicamente realizada. A mdquina ¢ muito simples: uma fita, dividida em
células ou casas, podendo estar inscrito em cada célula um simbolo; uma cabeca de leitura
e escrita, que se move ao longo da fita (para a esquerda ou para a direita) parando em cada
casa e procedendo do seguinte modo: 1é o contetido da célula, apaga o simbolo que 14 estd e
escreve um novo (pode reescrever o mesmo), executa depois um dos movimentos possiveis.
A midquina de Turing segue instrucoes, que especificam qual a acgao que a mdquina deve
executar em cada estado. O conjunto de instrugdes é o programa da miquina. O programa
estd na «memdria» da mdquina. A mdquina apresenta um resultado do cdlculo quando péra,
quando jd ndo pode seguir mais nenhuma das instrugoes contidas no seu programa e imobiliza
a cabeca de leitura e escrita numa determinada posigio. Poderfamos dar, para exemplo, um
pequeno programa, com meia ddzia de instrucées, suficiente para fazer a mdquina somar

17 TURING, A.M., «<On computable numbers, with an application to the Entscheidungsproblem»,
Proceedings of the London Mathematical Society, Série 2, Volume 42 (1936-7), 230-265

140 Revista da Faculdade de Letras — Série de Filosofia, 29 (2012) 133-147



correctamente quaisquer dois niimeros inteiros positivos. E isso sem que a miquina tenha
qualquer nogao do que seja «somar»!

A ideia subjacente a esta mecanizagio do cdlculo é a atomizagio do raciocinio, reduzindo-o
a passos tao pequenos que nada seja deixado a imaginagao, nada exija especial engenho, nada
ﬁque de fora das regras explicitadas a partida. Ora, o que ¢ interessante é que esta mdquina tao
simples contém todas as potencialidades dos modernos computadores digitais electrénicos.
Podemos conceber uma mdquina tao simples que s6 seja capaz de somar dois niimeros inteiros
positivos, porque s6 contém o programa para fazer isso. Mas na mesma maquina poderia
colocar-se um programa para fazer qualquer outro cdlculo. Alids, no artigo de Turing, de
1936, esta ideia jd estd presente, como mdquina (de Turing) universal: a mdquina pode estar
a executar um programa e esse programa conter um simbolo que faz a mdquina ir & memoria
buscar outro qualquer programa, executd-lo e depois voltar ao programa inicial e fazer isso,
outra e outra vez, indo buscar o mesmo programa ou programas diferentes, quantas vezes for
necessdrio, desde que seja programada para isso. Este é exactamente o conceito dos nossos
computadores actuais, um conceito que foi operacionalizado por Von Neumann em meados
do século passado, mas que foi de facto descoberto e explicado por Turing no artigo de que
temos estado a falar, com a sua mdquina universal.

Para a arqueologia em que estamos empenhados, hd aqui um ponto que nio nos pode
escapar: qual é o modelo que Turing segue para conceber esta mdquina computadora? No seu
artigo de 1936, o «computador que serve de modelo & mdquina de Turing é um humano. No
ponto I do pardgrafo 9 desse artigo, Turing faz uma extensa comparagio entre um humano
a calcular (nessa altura, um «computador» é um humano a calcular) e a operagio das suas
madquinas. Recorre, af, designadamente, 4 nocio de «estado mental» do humano «computador,
para o qual é dado o andlogo «estado da mdquina». O esforco principal dessa comparagao
incide na determinagio das limitagoes do humano calculante — e na correspondente ilustragao
de que as mesmas limitagdes se aplicam A mdquina. O humano é tomado estritamente na
medida em que estd a calcular: nada mais do seu comportamento é considerado. Nao hd
qualquer tipo de tentativa de mostrar que o humano pode fazer mais ou pode fazer outras
coisas — tal como nio hi qualquer tentativa de mostrar que a mdquina pode fazer mais ou
melhor do que o humano calculante. Mais a frente, Turing explica como dispensar a nogao
de «estado mental», desta vez considerando um computador humano muito pouco metédico
(estd sempre a interromper o cdlculo, levantando-se, por exemplo) e que, por isso, para fazer
avangcar o cdlculo, anota a cada passo onde vai no cdlculo e o que tem de fazer a seguir. Para
Turing, é isso mesmo o que a sua mdquina terd também de fazer.

Nesta passagem do computador humano para a mdquina de computar tem lugar uma
curiosa inversio: a mdquina computadora ¢ concebida a partir de um humano computador;
o computador humano é empobrecido para que dele apenas conte o comportamento
calculador; a mdquina de computar serd depois tomada como modelo do que seria essencial
no humano. Isto é: aquilo que a mdquina nao imita no humano serd depois desvalorizado
como desinteressante, ou mesmo como contraproducente, no préprio humano.

Estes momentos da histdria das ciéncias da computagio mostram em que sentido podemos
dizer que, desde a sua concepcio, essas ciéncias estdo ligadas a uma identificagio entre um
certo tipo de concep¢io do humano e uma certa mdquina muito especial a que chamamos
computador digital.

Seria interessante, ainda, explicar que Turing inventou esta mdquina para resolver um
problema que David Hilbert colocou acerca das propriedades desejdveis de um sistema formal
l6gico-matemdtico, o chamado problema da decisao, que Turing transformou no problema da
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paragem de uma mdquina de Turing. Isto quer dizer que os computadores foram inventados
para resolver um problema de metamatemdtica, ou de filosofia da matemdtica, mas deixemos
agora de lado esse aspecto.

O que queremos sublinhar é que, neste episédio, os humanos participam do mundo
material servindo de modelo a um novo tipo de mdquina (o computador humano como
modelo da «<mdquina de Turing», da moderna mdquina computacional); o mundo material é
posto em condigio de fazer o que fazem os humanos pensando (pelo menos, calculando). As
mdquinas computacionais produzem resultados que se integram nas cadeias de pensamento
humano, sem que esses elementos de pensamento se distingam necessariamente pelos seus
processos de producio.

v

Este percurso pela questio do totemismo, enquanto questio das relagoes entre humanos
em sociedade e natureza, foi percorrido para nos levar a uma outra reflexio, acerca de outra
frente das relacoes dos humanos com o mundo. Essa reflexao diz respeito a um futuro pouco
distante, ou a um presente j4 a alastrar, onde avangcamos para processos fusionais entre a
sociedade dos humanos e as mdquinas, processos que talvez possamos compreender melhor
se olharmos para eles sem perder de vista as diversas facetas do debate do totemismo.

E que alguns antropdlogos tém também sublinhado que nio devemos tentar separar
artificialmente a compreensio do totemismo da compreensio de uma relagio profunda
entre a sociedade e a natureza. Por exemplo, Philippe Descola, ele préprio educado na escola
do estruturalismo francés, numa série de textos sobre sociedade e natureza, vem recolocar
o totemismo no horizonte do animismo, no horizonte de certas relacbes de contiguidade
entre humanos e nao-humanos'®, que seria mesmo o aspecto central das sociocosmologias
de alguns povos'’.

Descola arranca para esta abordagem ao problema estudando os Achuar, um povo Jivaro
da Amazénia equatorial, ¢ vem dizer que temos de colocar a questio no plano fundamental
da ontologia: para certos povos, o mundo natural é povoado por almas e espiritos, sujeitos
potenciais, com os quais se poderiam estabelecer relagoes pessoais (de amizade, de hostili-
dade, de aliancga). A natureza antropomdrfica aparece, escandalosamente para a nossa forma
ocidental de ver o mundo, integrada em outras formas de pensamento que nio estabelecem
cortes radicais entre humanos e nao-humanos, formas de pensamento que, a nossos olhos,
seriam primitivas por admitirem «a participagio».

Segundo Descola, Lévi-Strauss empenhou-se tanto em denunciar a «ilusio totémica» que
passou ao lado de alguma coisa real. Segundo ele, muitas sociedades, por exemplo a maioria
das sociedades amerindias, valorizam fenémenos que s6 compreendemos voltando a pensar
no significado do animismo. Animais, plantas e espiritos seriam capazes de intencionalidade,
afectos e comunicacio, além de terem prdticas sociais, tais como o respeito por regras de
parentesco. Além disso, as relagoes fundamentais entre humanos, tais como as relagoes de

18 Descova, Philippe, Par-deli nature et culture, Gallimard, Paris, 2005.
19 Strva, A.S.C., «A Problemitica Totémica depois de Totemismo Hoje : Da (Dis)solugio Levi-

Straussiana as Reconsideracoes Criticas de Philippe Descola», Revista Conexoes Parciais, 1 (2011) 43-
74
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consanguinidade e afinidade, seriam estendidas as relagdes com seres nao-humanos. Nesta
visio do animismo, as relagées entre plantas, animais e humanos nio seriam metaféricas,
como na visdo intelectualizada do totemismo, mas relacbes metonimicas, no quadro de uma
continuidade entre sociedade e natureza, onde as entidades naturais entrariam em relagoes
sociais regidas pelas mesmas categorias que regem as relacoes no mundo dos humanos.
Descola vird a interpretar o animismo como um modo real de identificagio entre humanos
e nio-humanos: animismo é ontologia e, como ontologia, como uma teoria acerca do queé,
do que existe, é o plano fundamental e fundador das formas cosmolégicas e sociolégicas das
sociedades que pensam o mundo dessa maneira.

Podemos mobilizar este debate, longo de décadas, acerca do totemismo e do seu papel
em sociedades nio ocidentais, para tentarmos perceber o que andamos a fazer das nossas
sociedades.

J4 hd certos dominios da interacgio social a ser profundamente transformados pela
presenca massiva de agentes nao-humanos, mecinicos, que aparecem 2 interacgao de tal modo
que os agentes humanos envolvidos nio tém meios para distinguir a accio dos humanos da
accio das mdquinas.

Um exemplo vem dos mercados financeiros, globalizados e electrénicos, e consiste
no que ¢ designado por «negociacio de alta frequéncia» ou «negociagio automdtica». Estes
fenémenos consistem no uso de computadores para compra e venda massiva de produtos
financeiros em mercados eletrénicos, em transacgoes de muito curto prazo, onde o objectivo
nao ¢ maximizar o lucro obtido em cada transagio, mas a acumulagio de pequenos lucros
individuais multiplicados por milhées de operacoes realizadas em cada dia. As vantagens desta
«negociagio automdtica», quando comparada com a forma de operar dos #7aders tradicionais,
resultam do acesso rdpido a flutuagées de curta duragio nos mercados, do acesso muito rdpido
a informagdes que mostram, por exemplo, que uma grande operagio de venda de um produto
financeiro estd a comegar, sendo que essa informacao, detectada automaticamente nos instantes
iniciais, vai permitir comprar em larga escala esse produto antes sequer que os operadores
tradicionais se apercebam e possam reagir, tornando possivel vender pouco depois com um
lucro individual muitissimo pequeno, mas que se torna grande por acumulacio em operagoes
massivas. A importincia da velocidade nestas operacoes, s6 possivel de forma automdtica
gracas ao uso de poderosos algoritmos de andlise de indicios dispersos que circulam na rede,
torna esta tarefa inacessivel a agentes humanos usando recursos tradicionais: em cerca de 10
anos, o tempo de execucio deste tipo de negdcio automadtico baixou de vérios segundos para
microssegundos, ganhando de ano para ano uma fatia maior dos mercados. Estamos a falar de
uma competi¢io tdo grande pela velocidade de acesso que jd interessa s empresas envolvidas
nestas operacoes instalarem-se fisicamente perto dos servidores que processam as ordens
electrénicas de compra e venda. Tipicamente, uma operagao de negociagio automdtica abre
e fecha no mesmo dia: quando fecha o mercado j4 foi vendido tudo o que foi comprado nesse
dia. Esta forma extrema de especulagio automatizada nao tem qualquer relagdo com a chamada
economia real e tem consequéncias: vérios analistas culparam a negociacio automdtica pelo
chamado «flash crash» de 2010, um evento de volatilidade com poucos minutos de duragao
na bolsa americana em 6 de maio de 2010, levantando uma polémica sobre a necessdria mas

dificil regulamentacao de tais operacoes?.

20 CHLISTALLA, M., High-frequency trading: Better than its reputation?, Research Briefing, Deutsche
Bank Research, February 7, 2011, disponivel em http://www.dbresearch.de/PROD/DBR_INTERNET _
EN-PROD/PROD0000000000269468.PDF (consultado em 20 de Outubro de 2012)
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A partir deste exemplo concreto e muito real, poderfamos fazer exercicios de cenarizagio
sobre o uso de técnicas similares, por exemplo para manipular as redes sociais, dando-nos ideias
muito concretas da forma como agentes mecinicos anénimos podem interferir na interacgao
dos humanos em sociedade. Se, como vimos, os animais totémicos entram no ciclo de vida
de certas sociedades por via de formas concretas de participagio — incorporacio, mediacio,
simbolizagdo — a forma como estas mdquinas entram na interac¢o social entre humanos nao
¢ menos concreta nem menos produtora de efeitos reais. Pensar a sociabilidade dos humanos
terd, entdo, de passar por uma compreensio do impacte actual e potencial de agentes mecinicos
em dominios da interac¢io entre humanos em sociedade.

O caminho dessa reflexdo jé comegou. Por exemplo, Bruno Latour rasura as distingoes
cldssicas entre a sociabilidade dos seres humanos e a socialidade de outras entidades, reclamando
uma «antropologia simétrica» que tome os seres humanos, outros seres vivos, mdquinas e outras
entidades materiais como actores sociais a0 mesmo titulo?!. A Teoria Actor-Rede (TAR) de
Latour é Gnica como uma filosofia orientada para os objetos*>. A TAR nio aceita as separagoes
entre sociedade e natureza, contetido e contexto, humano e nio-humano, conhecimento e
poder. E uma filosofia de um mundo em rede, onde a ac¢io colectiva é a acgio de todos os tipos
de forgas. Para a TAR, o mundo é feito de «actantes». Nem «actores», nem «objectos» : essas
nao sio as palavras apropriadas, pois, para Latour, todas as entidades (humanos, nao-humanos,
natural, artificial) sdo apenas forcas e todas devem negociar e estabelecer aliangas com outros
actantes para conseguir fazer seja o que for no mundo. A presenca de agentes mecinicos em
espacos de intensa interac¢do social, bem como a intercalagio de « robds sociais » em espagos
de convivialidade humana, apenas exemplificam a pertinéncia destas questées renovadas por
avangos tecnoldgicos recentes e em curso.

VI

Estaremos a encetar um outro tipo de «participa¢do» do humano no mundo das coisas
— ¢ do mundo das coisas no humano? Andaremos hd décadas, desde a inven¢ao da mdquina
de Turing, a passar de uma relacdo metaférica para uma relagio metonimica entre humano
e mdquina? Serd que isto contém alguma virtualidade em termos sécio-légicos ou estamos
simplesmente a experimentar uma espécie de animismo tecnolégico, um pensamento magico
acerca da nossa relacio com o mundo das mdquinas?

Na verdade, penso que o que estd a acontecer é que a distingao ontoldgica entre coisas e
pessoas, jd ndo entre humanos e natureza, mas entre sociedade e ambiente material artificial,
essa distingdo estd a ser redesenhada, perturbada. Indmeras transformagées importantes da
nossa relagio com o mundo estio ligadas ao facto de sermos pensados como pequenas mdquinas
inseridas na grande mdquina do mundo.

Um aspecto desta questdo é que somos concebidos como mdquinas que caem debaixo dos
poderes das biotecnologias e das engenharias da vida, entendidas em sentido lato. Concebemos,
cada vez mais, que vamos poder modificar o nosso corpo e a nossa mente, e escolher a nossa
prole, quase e cada vez mais & medida dos nossos desejos. Mas a informagio genética cada

21 Latour, B., “The Recall of Modernity: Anthropological Approaches”, Cultural Studies Review,
Volume 13, Nimero 1 (2007) 11-30

22 T ATOUR, B., Reassembling the Social: An Introduction to Actor-Network-Theory, Oxford, Oxford
University Press, 2005
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vez mais barata e cada vez mais acessivel tem, de certo, os seus riscos em termos de sociedade:
por exemplo, facilita a discriminacio no recrutamento para um emprego, permitindo afastar
as pessoas predispostas a certas doencas. Mas ndo vamos agora alongar-nos sobre isto. Vamos
concentrar-nos no papel das maquinas computacionais no redesenhar da distin¢io ontoldégica
entre coisas e pessoas, A escala global. Um conceito apropriado para falar disso ¢ um conceito
relativamente recente: a Internet das Coisas?>.

A Internet das Coisas serd uma rede global dinimica integrando o mundo virtual
das tecnologias da informagio e comunica¢io com o mundo real das coisas, onde «coisas
inteligentes» (fisicas e virtuais) terdo identidades e personalidades virtuais e serio tomadas
como participantes activos nos processos sociais, interagindo e comunicando entre si e com
o ambiente, sentindo e reagindo de forma auténoma aos acontecimentos do mundo fisico,
e influenciando-os, com ou sem interven¢io humana directa.

Do ponto de vista tecnolégico, a Internet das Coisas estd a ser construida pela convergéncia
de virios factores: tecnologias de identificacio automdtica (por exemplo, as cada vez mais
baratas etiquetas de identificagio por radiofrequéncia, que permitem identificar um objecto,
nao apenas como membro de uma categoria, «isto é uma caneta», mas identificar esse objecto
individualmente, «esta caneta estd registada como sendo a caneta n° 10 de Porfirio Silva»);
sistemas de localizagio em tempo real («neste momento a caneta n° 10 de Porfirio Silva estd
nas coordenadas X,Y ou junto dos objectos N e M»); redes de sensores e atuadores ligados
sem fio, permitindo intervir a distdncia no mundo fisico; sistemas de recolha e processamento
de dados, povoando o nosso mundo com mirfades de «dispositivos inteligentes». Trata-se de
uma integracio de desenvolvimentos em tecnologias de informagao, em ciéncias cognitivas,
em biotecnologia ¢ em nanotecnologia (jd que muitas destas coisas se tornam operacionais
porque podem ser servidas por dispositivos muito pequenos).

A Internet das Coisas serd uma rede gigantesca: ja foi feita a previsio de que até 2020
esta rede terd 50 vezes mais objectos do que o nimero de dispositivos actualmente ligados a
Internet. E ndo estamos a falar apenas de computadores e telefones moéveis, estamos a falar de
aparelhos de televisdo, frigorificos, camas, gruas, livros, aparelhagens de som, carros, limpadas,
roupas, remédios, passaportes, malas de bagagem, etc., etc., etc., ligados como nds de uma
imensa rede global. J4 hd projetos, por exemplo, para colocar etiquetas de radiofrequéncia
em notas de banco, para poder seguir cada uma individualmente e assim melhor se poder
combater a corrup¢io e a evasio fiscal.

Com estes meios, qualquer pessoa pode estar sempre ligada a intimeras outras pessoas,
outras coisas, outros locais do mundo; sempre a documentar a sua propria vida por mais
privada que ela seja e sempre a difundir informagio sobre o que se passa com ela, captando e
transmitindo som e imagem do seu ambiente imediato, com informacio instantinea acerca
da sua localizacio precisa, acerca da sua proximidade com objectos inteligentes que estio
individualmente identificados por cédigos de barras ou por etiquetas de radiofrequéncia, tal
como pode estar em permanéncia a ser monitorizada internamente, a medir e transmitir dados
sobre varidveis vitais do seu préprio organismo. Contribui para isto a crescente banalizagao da
identificacdo biométrica (por exemplo, reconhecimento da iris ou reconhecimento do padrao
de batimentos cardfacos) e a fusio de dados (a partir de vérios tipos de sensores).

23 SUNDMAEKER, H., GUILLEMIN, P, Frigss, P e WoELFFLE, S. (eds.), Vision and Challenges for
Realising the Internet of Things, Publications Office of the European Union, Cluster of European Research
Projects on the Internet of Things, Luxembourg, 2010; UckeLmany, D., HArrisoN, M., MICHAHELLES,
E (eds.), Architecting the Internet of Things, Springer, Berlim e Heidelberg, 2011.
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Esta Internet das Coisas vai combinar-se com a expansio dos mundos sociais virtuais,
na forma de ambientes compartilhados de interagio social onde se usam conceitos como
«amigos» para falar de ligagoes muitas vezes anénimas, por vezes com falsas identidades, com
pouco ou nenhum enraizamento fora da rede.

Neste ambiente, jd se estd a trabalhar no conceito e na produgio de «objetos auténomos»,
com alguns autores a dizer que «as coisas se tornario actores sociais num ambiente de
rede». Estdo a criar-se novos conceitos para coisas que fardo o que hoje fazem os humanos
(por exemplo, o termo «blogjects» para descrever objetos que publicam em blogues). Esta
metamorfose dos objetos pode dar origem a uma sociedade que serd transparente para uns
poucos e opaca para todos os outros, vigiados pelos objectos inteligentes, envolvendo grandes
desafios societais e éticos.

Nesta Internet das Coisas levaremos ao extremo fenémenos que jd hoje estio entre
nds: as nossas memorias digitais espalhadas na rede; fotograﬁas nossas e dos nossos amigos
e familiares, que podemos esquecer mas que poderdo nunca mais desaparecer; informagao
sobre a nossa vida que entra em circulagio ¢ pode ficar indefinidamente em circulacio sem
que o possamos impedir. Ao mesmo tempo que corremos o risco de, de um momento para
o outro, sermos privados de blocos substanciais das nossas memdrias externas. Se de hoje
para amanhai todos os aspectos da minha memoria externa fossem apagados (mensagens de
correio electrénico, fotografias e textos guardados em depésitos em linha, contactos e agendas
espalhadas em servidores, acesso 4 edigio dos meus blogues e conta de twitter, artigos em que
estou a trabalhar e que estao alojados em caixas em linha para poder aceder-lhes a partir de
vérios sitios), se perdesse tudo isso seria muito perturbador para uma realidade pessoal que
estd hoje ja muito misturada com o mundo fisico, com as coisas, com o ambiente.

A integracio de sensores e actuadores em intmeros aparelhos que permitirdo
saber instantaneamente o que se passa em lugares remotos e agir a distancia, vai mudar
dramaticamente o espago social. A complexidade da rede mundial vai impulsionar o uso
de agentes de software para decidir, em nome dos seres humanos, o que fazer em certas
circunstincias. Alguns parecem pensar que estamos todos ansiosos por essa «ecologia de
identidades fluidas», onde a identidade pessoal estard sempre a ser reconfigurada numa mistura
constante, numa permanente mudanga das relagées entre corpos, objetos e ambiente, onde «a
privacidade dos objetos» se torna tdo relevante ou irrelevante como a privacidade das pessoas.
Alguns predizem que estamos & beira de uma transformacao radical das relagoes entre coisas e
objetos — e essa transformagio radical consiste em tornar-nos parte da mdquina universal.

Nessa mdquina universal a identidade pessoal fragmenta-se, multiplica-se, complexifica-
se, desmorona-se ou reconﬁgura—se”. H4 multiplas identidades: fisica, legal, corporal, social,
digital. A identidade deste que estd aqui em corpo e tem um cartdo de cidadao no bolso; a
identidade de comprador ou vendedor em sitios na rede; a identidade de autor de um blogue
ou de uma conta de twitter, sendo que eu posso ser o tnico autor de multiplas identidades na
rede; a identidade de realizador de um canal de videos no Youtube; a identidade de detentor
de um ou virios cartées de crédito; a identidade de titular de uma conta bancéria gerida na
rede; identidades verdadeiras e falsas, multiplas em coeréncia ou multiplas sem coeréncia;

24 BostrOM, Nick e SANDBERG, Anders, 7he Future of ldentity (Report Commissioned by the
UK’s Government Office for Science), Future of Humanity Institute, Faculty of Philosophy & Oxford
Martin School, Oxford University, 2011, disponivel em http://www.nickbostrom.com/views/identity.
pdf (consultado a 20 de Outubro de 2012)
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identidades perdidas no meio das mdquinas: pessoas que criam contas no Facebook e depois
querem apagd-las e nido conseguem, ou que acumulam centenas ou milhares de contactos
sem serem capazes de um critério, que se fazem despedir porque o empregador controlou a
sua actividade no Facebook, ou a recente polémica nos Estados Unidos acerca dos candidatos
a emprego que sio obrigados a fornecer as suas credenciais de acesso a sua conta Facebook
para a entidade de recrutamento poder verificar a sua actividade. Parte destas identidades
sdo geridas ao nivel global, por empresas planetdrias, empresas privadas que gerem meios de
identificacdo em larga escala para todo o mundo.

Muitos indicios sugerem a necessidade de pensar a possibilidade de uma fusio mais intensa
entre a sociedade e 0 mundo material, bem como os riscos e desafios de uma modificacio do
lago social pela sua imersao no magma das mdquinas computadoras, sendo que uma parte
importante desses riscos e desafios nao sio intrinsecos as mdquinas (na forma de um qualquer
determinismo tecnoldgico), antes se relacionando com novas mediacoes do controlo social
que extraem a sua eficdcia do facto de se ocultarem nas mdquinas.

VII

E poderosa a tendéncia para considerar que certas ontologias sdo marcas de formas
primitivas de pensamento, nomeadamente quando essas ontologias admitem que seres
humanos e outros seres do mundo natural partilham certas formas de sociabilidade. E, por
isso, util ponderar o debate acerca do totemismo, especialmente quando ele se alarga a um
debate sobre 0 animismo, para voltar a pensar se as relac6es sociais sio especiﬁcamente humanas
ou se, pelo contrério, sio espaco de cruzamento com formas nio humanas de pertenca a um
mundo comum — e para voltar a pensar na renovacio das modalidades desses cruzamentos.
Neste tempo que ¢ o nosso, esse debate antropoldgico sobre natureza e sociedade pode
iluminar uma tentativa de compreender como ¢ que as maquinas computacionais se tornam
parte activa das nossas interaccoes sociais entre humanos, como criam novas modalidades de
mesticagem entre 0 humano ¢ o resto do mundo.

O que quisemos com este texto foi mobilizar a questdo do totemismo para tentar ver
mais fundo nas formas concretas de participagdo cruzada entre 0 mundo dos humanos ¢ o
mundo das madquinas. Para isso fizemos uma viagem por experiéncias e ideias que concebem
um computador composto por elementos humanos; teorias da Inteligéncia Artificial
apresentadas como teorias da psicologia humana; paradigmas de investiga¢do que tomam
humanos e computadores como instancias de um mesmo tipo de sistema simbélico; mdquinas
computacionais inspiradas no humano «computador», como ¢ a «mdquina de Turing» como
matriz do moderno computador digital com programa armazenado. Se essa identificagao
poderia ser entendida como uma operagao puramente intelectual, como Lévi-Strauss pensava
que era a operagao classificatéria do totemismo, o cendrio da Internet das Coisas, bem como
as extensoes da «negociagio automdtica» a outros dominios da interaccdo social mediada por
mdquinas, sugerem que a metamorfose dos objectos pode ser uma ocasido poderosa para uma
metamorfose da prépria sociabilidade dos humanos.
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