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Resumo

Este trabalho visa mostrar como o Legislativo brasileiro
vem cumprindo a fun¢do de educar para a cidadania e
a democracia. Vai detalhar, ainda, a experiéncia de
educomunicagcdo do portal infanti da Céamara dos
Deputados do Brasil, o Plenarinho. O Plenarinho existe
desde 2004 e, de uma forma lidica, busca formar uma
consciéncia cidada nas criangas. O artigo mostra um
resumo do portal, além de exemplificar os principais
projetos do Plenarinho.
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Abstract

This paper aims to show how the Brazilian legislature
has been fulfilling the role of educating for citizenship
and  democracy. Will  detail, though, the
educommunication's experience of Plenarinho, child
portal of the Chamber of Representatives of Brazil,
Plenarinho. It was created in 2004 and its focus is to
implement citizenship values in a recreational way. The
article bellow shows a summary of the website as well
as the main projects of Plenarinho.

Children,
Educommunication.

Keywords: Citizenship, Democracy,

Qual é o papel do Parlamento? Elaborar normas juridicas, como se aprende na escola? Apenas

isso? Esse tipo de pergunta estd na base de uma discussdo que permeia o atual perfil das

instituicdes legislativas brasileiras. Aos poucos, o entendimento que se vai construindo é o de




PRISMA.COM n.° 11 ISSN: 1646 - 3153

que além de fazer leis e de fiscalizar, o parlamento brasileiro tem uma funcéo importantissima
na educacao para a cidadania. Tanto é assim que o Congresso Nacional brasileiro tem como
uma de suas principais missoes, “Contribuir para o exercicio da cidadania e o fortalecimento
da democracia representativa”. O que mostra o comprometimento da instituicdo com a

capacitacao politica dos cidadaos.

Esse conteldo, no entanto, tem sido pouco abordado no meio escolar tradicional, como
observa Maria Raquel Mesquita de Melo (2008), sendo justamente essa lacuna que o

legislativo pode preencher, uma vez que € o detentor da expertise no assunto.

Nesse sentido, vém surgindo varias experiéncias de programas institucionais como Escolas de
Cidadania ou semelhantes, tanto no nivel federal, como estadual e municipal. Além disso, a
fim de manter um dialogo com a sociedade e dar transparéncia as suas acdes, o parlamento
brasileiro vem ampliando também seus canais de comunicagdo externos por meio de Internet,

TV, rédio, jornal e agéncia.

Melo (2008) ressalta que essas iniciativas fazem mais do que simplesmente dar publicidade e
transparéncia ao processo legislativo. Elas aproximam o Poder Legislativo da populagdo. Com
isso, cria instrumentos para a formacdo de cidaddos ativos, participantes, capazes de julgar e

escolher.

De acordo com BENEVIDES (1996),

“a educag@o para a democracia comporta duas dimensdes: a formagdo para os valores
republicanos e democréticos e a formacdo para a tomada de decisdes politicas em todos os
niveis, pois numa sociedade verdadeiramente democratica ninguém nasce governante ou
governado, mas pode vir a ser, alternativamente - e mais de uma vez no curso da vida - um
ou outro.” (Benevides, 1996)
Nesse sentido, e ainda aproveitando os ensinamentos de Benevides, pode-se dizer que a
educacdo para a democracia e cidadania que o parlamento quer oferecer ndo pode ser
confundida, de forma alguma, com a simples instrugdo civica, que consiste no ensino da
organizacdo do Estado e dos deveres do cidaddo. Dai, nunca dever ser feita pela imposicéo,
mas utilizando-se de elementos que possam auxiliar na construcdo de uma conscientizacdo

dos individuos nela engajados.

Neste artigo, serd abordado o estado da arte sobre educacdo para a cidadania e democracia

infanto-juvenil; a situacdo dos legislativos do mundo quando se trata de educar para a
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cidadania suas criancas e jovens; o papel da Camara dos Deputados nesse ambito, bem como
0 que tem sido feito naquele 6rgdo. O programa infantil da Camara dos Deputados,

Plenarinho, servira de referéncia para essa Ultima avaliacéo.

2. Educacao para a cidadania infanto-juvenil

Um levantamento da Unido Interparlamentar (Beetham, 2006) concluiu que a maioria dos
parlamentos ndo consegue envolver o puablico infanto-juvenil em suas atividades. O
desinteresse — ¢ podemos dizer “desprezo” - de criangas e jovens brasileiros pela politica em
geral também reforca essa dificuldade. Para Benevides (1996), a educacdo para a democracia
consiste, numa primeira dimenséo, na formagdo do cidaddo que precisa ser preparado desde
cedo no sentido de uma conscientizacdo sobre grandes valores democraticos, como liberdades
civis, direitos sociais e a solidariedade planetaria. Dai a importancia de uma proposta de
educacional precoce que permita o exercicio da cidadania nos diferentes momentos da vida da

populagéo.

Parlamentos do Brasil e do mundo vém encontrando, pouco a pouco, sua propria forma de
desempenhar esse papel educativo. S80 muitas as experiéncias destinadas ao publico jovem
seja por meio de portais na Internet, escolas de cidadania, programas de visitacdo para
estudantes, cursos de capacitacdo para professores, alem de atividades que simulam sessdes

legislativas.

De acordo com Beetham (2006), a acdo mais comum dos parlamentos consiste em integrar
nos programas escolares cursos sobre os parlamentos. Um exemplo citado € o do parlamento
sulafricano que desenvolveu um programa de educacdo civica destinado aos jovens, para
ensina-los como funciona o parlamento, como se elaboram as leis e como pode participar o
publico no processo legislativo. A ideia é que o programa seja aplicado na rede de ensino do

pais, juntamente com um livro chamado “Um dia no Parlamento”.

Uma outra iniciativa citada pelo autor € a do parlamento da Islandia que tem um site especial
para os alunos de 13 a 15 anos. Além disso, foi criado um jogo eletrénico denominado

"Legisladores”, em que grupos de alunos podem promulgar leis como acontece na vida real.

Esses tipos de programas, permitem que os estudantes experimentem como funcionam seus
préprios parlamentos, entendendo por meio de experiéncia concreta como acontecem as

decises politicas do pais.
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A Grande Assembleia Nacional da Turquia se associou ao Ministério da Educacdo em um
projeto denominado "Parlamentos de escolas” que tem por objetivo familiarizar os estudantes
de estabelecimentos primarios e secundarios com a cultura eleitoral, como eleitores e
candidatos, para que possam resolver seus problemas em base em seus proprios pontos de
vista, para conscientiza-los sobre o funcionamento da democracia, incluindo os conceitos de
participacdo publica e tolerancia, e para difundir a cultura democréatica em todos os setores da

sociedade.
Outros parlamentos com programas infanto-juvenis sao:
Escocia - http://www.childrensparliament.org.uk/;
Inglaterra - http://www.parliament.uk/education/;
Australia - http://www.peo.gov.au/kidsview/menu.html;
Franca - http://www.junior.senat.fr/index.html ou http://www.parlementdesenfants.fr/;
Alemanha - http://www.kuppelkucker.de/;
Argentina - http://www.senado.gov.ar/web/lisandro/index.html;
Uruguai (jovens) - http://jovenes.parlamento.gub.uy/; entre outros.

Existe ainda o parlamento juvenil do Mercosul - http://parlamentojuvenil.educ.ar/pt-br/ e um
parlamento infantil mundial organizado pela Unesco - http://www.assemblee-

nationale.fr/juniors/mondial/english_index.htm.

Esse conjunto de inciativas aponta para um consenso em nivel mundial a respeito da
necessidade de educar politicamente todos os cidaddos desde cedo para que se possa exercer

direitos e cumprir deveres com plenitude na vida adulta.

3. Educacao para a cidadania na Camara dos Deputados

brasileira

Melo (2008) realizou uma pesquisa sobre os programas da Camara dos Deputados brasileira
destinados aos publicos infanto-juvenis e concluiu que estdo inseridos nos contextos de
desenvolvimento do papel educativo do parlamento e o de iniciativa social para a construcao

da cidadania.
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Nessa perspectiva, a Camara dos Deputados possui 0s seguintes programas: Plenarinho,
Parlamento Jovem e Estagio-visita. O Plenarinho, tema deste artigo e que serd& melhor
detalhado a seguir, é o programa da Camara dos Deputados destinado especificamente ao
publico infantil, de 7 a 14 anos. Outro programa destinado a jovens é o Estagio-Visita de curta
duracdo. Seu principal objetivo € permitir que universitarios brasileiros tenham um contato
presencial com a instituicdo. Durante cinco dias, os universitarios participam de aulas,
palestras, conferéncias, semindrios e visitas orientadas, sempre tendo como tema o Legislativo

e, em especial, a Camara dos Deputados e seu funcionamento.

Ja o Parlamento Jovem Brasileiro é um programa de educacdo politico-legislativa voltado
para estudantes do ensino médio e do ensino superior. Ele possibilita aos alunos de escolas
publicas e particulares a vivéncia do processo democratico mediante participacdo em uma
jornada parlamentar na Camara dos Deputados, com diplomacdo, posse e exercicio do
mandato. O Parlamento Jovem Brasileiro reline-se uma vez a cada ano e 0 programa tem
duracéo de cinco dias, em que os estudantes participam diretamente de atividades diretamente
relacionadas ao exercicio do mandato parlamentar juvenil, como também tomam parte em

outras atividades, como visitas e palestras.

Esses programas ocupam espacos educativos ndo-formais. Representam um dialogo entre
comunicacdo e educacdo. Eles podem ser inseri-los no campo da Educomunicacdo?

Jawsnicker (2008) conceitua o termo como

préticas de intervencdo social da Educomunicacdo constituem-se em agdes, programas e
produtos destinados a criar e a fortalecer ecossistemas comunicativos em espagos
educativos (presenciais e virtuais), partindo da compreensdo da importancia da acdo
comunicativa para o convivio humano, para a produgdo do conhecimento e para a

elaboracdo e implementacdo de projetos de mudangas sociais (Jawsnicker, 2008, pp. 1 e 2).

Uma nova pratica comunicativa e uma nova produgdo simbdlicas sdo geradas a partir da

pespectiva da Educomunicacéo, de acordo com SOARES (2002).

O Campo da Educomunicacéo incluiria, assim, ndo apenas relacionamentos de grupos (a
area da comunicagdo interpessoal), mas também atividades ligadas ao uso de recursos de
informagdes no ensino-aprendizagem (a area das tecnologias educacionais), bem como o
contato com os meios de comunicacdo de massa (area de educagdo para 0s meios de

comunicacgdo) e seu uso e manejo (area de producdo comunicativa). (Soares, 2002, p. 264).

Melo (2008) destaca, em sua pesquisa sobre 0s programas educativos da Camara destinados

ao publico infanto-juvenil, que eles podem, sim, ser encarados como Educomunicacéo.
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O termo educomunicacdo, apesar de servir mais propriamente para classificar acdes
educativas ndo formais desenvolvidas no ambito da sociedade civil, empresta aos
programas desenvolvidos pelo parlamento brasileiro algumas interessantes perspectivas de
avaliacdo. Levando-se em conta que a Camara dos Deputados ndo pode ser classificada
como uma escola, cujo objetivo principal é a educacéo formal, e ainda, que tais programas
além de terem proposito instrucional, comp&em um conjunto de a¢des de comunicagéo cujo
objetivo é aproximar a sociedade do parlamento, poderiamos nos apropriar do termo
também para as atividades educativas da Camara dos Deputados. (Melo, 2008, p. 30)
De acordo com a pesquisadora FANTIN, num artigo apresentado na 282 Reunido Anual da
Associacdo Nacional de Pds-Graduacdo e Pesquisa em Educacdo — ANPED, a escola precisa
pensar nas potencialidades nessa forma de educacdo, em que estdo presentes imagens, sons,
programas de TV, cinema e meios eletronicos. “Afinal, as midias ndo s6 asseguram formas de
socializacdo e transmissdo simbdlica, mas também participam como elementos importantes da
nossa pratica social e cultural na construcdo de significados da nossa inteligibilidade do
mundo”. Segundo Gaia (2001), “os professores precisam aprender a utilizar a midia ndo como
resolucdo dos problemas impostos pela pratica didatica, mas como proposta que traga uma

fonte de aprendizado a mais para ser trabalhada em sala de aula.”

4. 0 Plenarinho

“O jeito crianca de ser cidadao”. Esse € o0 slogan do Plenarinho — www.plenarinho.gov.br, o
portal infantil da Camara dos Deputados brasileira. O programa foi concebido em 2002,
quando um grupo de servidores apresentou o projeto de um portal infantil da Camara dos
Deputados no concurso Camara em Idéias, que visa estimular os servidores da Casa a
contribuirem com o aprimoramento de suas atividades administrativas e legislativas. Ajudar
as criancas e os adolescentes a desenvolverem o senso de cidadania por meio de instrumentos
agradaveis, didaticos e de facil acesso; democratizar o acesso a informacoes legislativas;
oferecer ferramentas de simulacdo do processo legislativo; e criar uma consciéncia positiva do
publico infanto-juvenil em relagdo a Camara dos Deputados eram 0s objetivos iniciais do
projeto. Para desenvolver o Plenarinho, foi criado um grupo multidisciplinar que estabeleceu
as primeiras diretrizes e a misséo do site. Depois, um grupo técnico foi formado para construir

0 sitio e colocar o produto a disposicéo do publico.
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O Plenarinho tomou corpo em 2004. Busca cumprir, desde entdo, a funcdo de sensibilizar
criancas para a importancia da cidadania e da participacdo popular nos rumos do Brasil,

inserido nos conceitos de educacéo para a cidadania e democracia.

Essa conscientizacdo cidada € a peca fundamental do portal, uma vez que a classe politica
brasileira é criticada diariamente, tanto pelo cidaddo comum como também pela midia, o que
acaba repercutindo na opinido das criangas. De acordo com Beetham, é um paradoxo de nossa
época que se celebre o triunfo da democracia enquanto se deplora ao mesmo tempo a perda da
legitimidade que sofrem, em numerosos paises, 0s parlamentos, instituicdo central da

democracia.

Esse paradoxo parece estar vinculado justamente a uma falta de consciéncia da populagéo a
respeito da participacdo do cidaddo na definicdo do parlamento. Afinal, se um deputado ou
senador € eleito por meio do voto, como é o caso brasileiro, seu mandato é antes de tudo uma

escolha popular, sendo essa mesma populacéo a responsavel por tira-los de Ia.

Nesse ponto, cabe perguntar-se onde esta a falha? O que falta para que o individuo perceba a
relacdo que existe entre ele e aquele que o representa na esfera politica? E provavel que esteja
justamente na auséncia de um programa de educacdo para a democracia que muito cedo seja
apresentado as criangas e aos jovens, convidando-os a uma reflexdo e consequente

posicionamento diante das questdes que afetam a sua vida.

E bem verdade que essa ndo é tarefa simples. E dificil despertar o interesse dos jovens pela
politica em geral, uma vez que ndo esté claro para eles como as decisdes dos parlamentares
pode afetar suas vidas. E importante levar para a realidade desse publico o que sera questio
em sua vida adulta. Por causa disso, os parlamentos se esforcam em construir estratégias para
interessar professores e estudantes. As iniciativas sdo muito variadas: algumas se

desenvolvem nas escolas, outras no parlamento mesmo, sendo que algumas sdo mistas.

O Plenarinho surge desse mesmo esforco de reflexdo do parlamento brasileiro. Um dado que
revela a caréncia da comunidade escolar com relagdo a esse conteido foi o desempenho do
portal logo apos seu lancamento. De inicio, atingiu-se a média de quatro mil visitas por dia e,
logo nos primeiros meses de existéncia, o site foi indicado para o prémio Ibest em duas
categorias (infantil e educacional). Ganhou, em janeiro de 2005, o Selo nota 10 da DHNet -
Rede Direitos Humanos e Cultura, que premia os melhores sitios em lingua portuguesa de

todo o mundo.

10
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Nesses seis anos de funcionamento, o Plenarinho passou por diferentes momentos, alguns de
crescimento significativo no que tange o numero de acesso, mas também por quedas

importantes nesse mesmo nlimero como mostra a tabela a seguir:

Visitantes do site (Google Analytics)

2005
2006
2007
2008
2009
2010
Total

134507

Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez

Total

- - - 17186 24237 15732 14155 22254 75034 55461 44133 40973 309165
35858 49663 109670 141117 135074 138124 83079 157422 177001 184314 172447 75013 1458782

62619 96750 189978 167192 41302 76492 26622 40616 71537 57745 36370 20793 888016

17571 26554 42673 35649 31658 30854 22381 34241 53783 35530 35095 20532 386521
18459 22843 40351 34984 33889 38562 19832 - - - - - 208920

Tabela 1: Estatisticas do n° de acessos ao website Plenarinho

Essa variacdo pode ser explicada por alguns problemas enfrentados na geréncia das
Tecnologias da Informacdo (TIs) na Camara dos Deputados. O crescimento dos acessos a
partir de Margo de 2007 foi provocado pela indexacdo de todos os contetdos do portal ao
Google. O servidor disponibilizado pela Centro de Informatica da Casa, para o Plenarinho, no
entanto, ndo suportava uma quantidade tdo grande de acessos e saia do ar frequentemente.
Isso acontece por que o portal foi construido na versdo 2.1 da plataforma Plone 2.1, o que
gera um grande consumo de memoria das maquinas disponibilizadas. A equipe responsavel
pela infraestrutura optou por desindexar todo o conteddo da ferramenta de busca, o que

implicou na queda de acessos reveladas pelos nimeros de 2008.

Essas dificuldades ainda constituem a realidade do portal, 0 que estd demonstrado pelos

nameros da tabela 1 que flutuam em valores menores do que os do ano de 2007.

4.1. Publico alvo

O publico-alvo que pauta a linguagem, os temas de interesse, as imagens e 0s principais jogos

¢ de 7 a 14 anos.

Mas acompanhando a tendéncia da insercdo cada vez mais precoce ao mundo digital, o portal
apresenta também dareas de interesse para criancas do Ensino Infantil, com énfase em

atividades de entretenimento, como passatempos e jogos. Os adolescentes das ultimas series

11
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do Ensino Fundamental também encontrardo contetido adequado, como reportagens e textos

da atualidade, além da proposicdo de atividades de redacédo e producéo de projetos de lei.

Os pais e professores também sdo contemplados. O portal divulga artigos de especialistas nas

areas de educacao, saude e politica.

4.2. Descricao do Portal

O Plenarinho (www.plenarinho.gov.br) informa criancas e jovens de todo o Brasil sobre as
atividades da Camara dos Deputados e o trabalho dos representantes do povo. Além de
facilitar a comunicacgéo entre meninos, meninas e os deputados, o Plenarinho da subsidios

para que as criancas desenvolvam o pensamento critico e formem a sua cidadania.

O porta-voz do portal € a Turma do Plenarinho, composta por sete simpaticos personagens
criados para facilitar a identificacdo com o publico alvo: Zé Plenarinho, Légis, Xereta, Vital,
Edu Coruja, Addo e Cida. Com a ajuda desses amigos, o portal desenvolve pesquisas e
noticias que versam sobre assuntos diversos, como histéria do Brasil e do Parlamento,
cidadania, saude, educacéo, cultura e meio ambiente. Tudo muito ilustrado, colorido e ludico,

para atrair ainda mais as criancgas e inseri-las no contexto da democracia.

Criado também para servir como apoio as atividades em sala de aula, o Plenarinho tem onze

secoes fixas.

Cémara — Nessa secdo, as criangas podem ter uma ideia de como funciona a Camara, o
que sdo as leis e orcamento, por exemplo. Além disso, os plenamigos (amigos do
Plenarinho) podem saber um pouco de como sdo parlamentos na América do Sul e nos

paises de lingua portuguesa.

Deputados — A secdo explica um pouco o que fazem os deputados, com alguns
conceitos de democracia, direitos, deveres e representacdo. Nessa secdo, as criancas
também podem conhecer alguns deputados, que foram entrevistados pela repdrter
Xereta do Plenarinho, e responderam a curiosidades sobre sua propria infancia e
revelaram angustias e sonhos para as criancas brasileiras. E também nessa se¢do que
as criangas podem ter uma pequena nogao sobre os partidos politicos brasileiros. O
link “Deputado do Futuro” € interativo. Ali, as criancas podem revelar quais sdo seus
sonhos e objetivos para o futuro de nosso Pais, no dia em que, quem sabe, também

serdo deputados.

12
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Noticias — E nessa se¢do que criancas e pessoas ligadas ao tema da infancia e
adolescentes tém noticias fresquinhas sobre tudo o que acontece no Congresso
Nacional relacionado a area, através da Agéncia Plenarinho, atualizada diariamente,
que também ocupa um lugar de destaque na pagina principal do portal. Ali também
estd presente o Clipping, que traz um resumo de toda a agenda do Congresso para a
infancia, além de matérias que sairam na imprensa da Casa sobre o tema. As
reportagens mais elaboradas também ganham destaque nessa se¢do, em Reportagem
Especial. A equipe do Plenarinho também costuma entrevistar criangas e dar muitas
dicas em video, 0 que pode ser visto na TV Plenarinho, que, além de constar dessa
secdo, ainda tem destaque especial na home page. Fotos de eventos em que a equipe

do Plenarinho esteve também estdo ali.

Cidadania — E nesta se¢do que os plenamigos podem saber um pouco mais sobre
cidadania, além de conhecer seus direitos e deveres. Educacdo Fiscal, participacéo,
eleicdo e grandes conquistas populares também estdo presentes na secdo. Aqui
também estdo presentes as Boas Historias, que sdo histérias de solidariedade,
geralmente capitaneadas por criancas. E no espaco Cidadania que as criancas podem

conhecer um pouco mais sobre as profissoes.

Brasil — é o espaco ideal para os plenamigos conhecerem um pouco mais de nosso
grande Pais, com sua histdria, geografia e simbolos nacionais, por exemplo. E nessa
secdo também que as criangas podem conhecer algumas personalidades de nossa

historia, como Tiradentes e Zumbi dos Palmares.

Educagdo — é aqui que os professores podem participar do projeto Plenarinho para
Professores, que da dicas aos mestres de como utilizar o portal em sala de aula. Alem

disso, eles também podem divulgar suas experiéncias pedagdgicas bem-sucedidas.

Ecologia — Conscientizar as criancas sobre a importancia do meio ambiente. Essa é a
principal meta dessa sec¢do, onde as crian¢as podem ver dicas sobre reciclagem,

reaproveitamento de garrafas pet, economia de energia e muitas outras.

Saude - Vacinas, menstruacdo, atividade fisica, lanche saudavel. Tudo isso pode ser
lido na se¢do Saude do portal do Plenarinho. Nesse espaco também a crianca pode ter
acesso a cartilha Crianca Segura, para prevenir acidentes.

13
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Sala de Leitura — dicas de livros para as criancas, feitas pela equipe do Plenarinho e
pelas proprias criangas, sdo o carro-chefe dessa se¢do. Ali também existe o “Continue
a Historia”, que ¢ uma historia criada por algum escritor especialmente para o
Plenarinho, que a crianca pode continuar da forma como bem entender. Além disso, as
criancas podem escutar histérias gravadas para radio e conhecer melhor alguns autores

consagrados como Cecilia Meireles e Ariano Suassuna.

Diversdo — esse é 0 espaco mais disputado do site do Plenarinho. E nessa se¢do que as
criancas podem ter acesso a jogos, que aliam diversdo e cidadania, como 0 campedo
de audiéncia “jogo do orcamento”. Nesse jogo, as criangas tém que distribuir recursos
nas areas de seguranca, saude, educacao, lazer e transporte, como se fossem prefeitos
mirins, ouvindo a opinido da populacdo sobre as prioridades. Que melhor forma de
aprender brincando? E nesse espaco também que o internauta pode ter acesso a todas
as revistinhas publicadas pelo Plenarinho, como o Trabalho Infantil, Pirataria e “Nao
caia na do Corruptd”. Na se¢do Diversdo, estdo também publicadas as animagoes do
Plenarinho sobre temas importantes para a infancia, como o desaparecimento de
criancas e adolescentes e o abuso sexual, dentre outros. E as musicas do Plenarinho
também podem ser escutadas nesse espago. Cartdes postais virtuais, papeis de parede e

“faca vocé mesmo” sdo outros espacos de diversdo no site do Plenarinho.

Seu Espaco — esse € 0 espaco dedicado a participagcdo das criangas. Aqui elas se
cadastram no clubinho, através do qual podem acessar 0s outros espacos interativos do
portal, além de receber as revistinhas e brindes do Plenarinho (broches, réguas, mouse
pads, etc). Nessa secdo, os plenamigos podem publicar sua opinido do Mural de
Recados, podem escrever reportagens no link Seja Xereta, e também podem responder

a enquetes.

Camara Mirim — explicagdes sobre o projeto que é o carro-chefe do Plenarinho, o

Cémara Mirim, que serd detalhado a seguir.

Em todas as se¢des, temos espagos chamados “Com a Palavra” e “Reportagens Publicadas”.
“Com a Palavra” sdo artigos de especialistas sobre determinado assunto. “Reportagens
publicadas™ sdo reportagens mais elaboradas, que merecem também um destaque na nossa

pagina principal.
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4.3. Projetos

Camara Mirim

Um dos principais projetos do Plenarinho é o Camara Mirim, onde as criancas tém a
oportunidade de ser deputadas por um dia, hum programa educativo que simula uma sessao
legislativa da Camara. Ele funciona assim: alunos do 5° ao 9° ano do ensino fundamental
matriculados em escolas publicas e particulares do Pais enviam, durante todo o ano, projetos
de lei para o Plenarinho. Uma equipe de consultores da Camara escolhe os trés melhores,
cujos autores vém a Camara defender sua proposta em Plenario. As escolas também podem se
cadastrar para participar de um sorteio que define as 400 criancas que fardo papel de
deputados por um dia. Escolas do Brasil inteiro se inscrevem e elas participam do Camara
Mirim bancando suas préprias despesas. As criancas cujas escolas foram sorteadas fazem até

rifa para participar do Projeto, quando suas escolas sao sorteadas.

Todos os anos, no més de outubro, o Plenario da Camara recebe as 400 criancas que vao
participar do Camara Mirim. Elas tomam lugar no Plenario e na Mesa Diretora, escolhem seu
presidente da Camara Mirim, sobem a tribuna para defender seu projeto, votam no painel
eletronico e aprendem, na pratica, a fazer o papel de deputados mirins. Os trés projetos de lei
selecionados entre as propostas enviadas pelas criancas para o site Plenarinho séo votados.
Geralmente, seus autores viram celebridades e se mostram bem familiarizados com
entrevistas dadas aos principais jornais, radios e TVs do Pais, mesmo que muitoss deles nunca
tenham saido de sua cidade natal antes disso, como costuma ocorrer. A primeira edi¢do do
Camara Mirim aconteceu em 2006, e a cada ano, mais brasileirinhos enviam projetos de lei
para participar do projeto. Em 2009, mais de 600 projetos foram enviados. O Plenarinho
entende que cada projeto apresentado representa um momento de reflexdo de uma crianga

buscando um Pais melhor.
Eleitor Mirim

No ano de 2010, foi langado um projeto de parceria entre o Plenarinho e os professores. O
Eleitor Mirim é uma proposta do Plenarinho para conscientizar as criancas e jovens da
importdncia de temas ligados a democracia como voto, participacdo popular,
representatividade, oligarquia, entre outros. Para auxiliar os professores, o Plenarinho langou,
no site, uma cartilna com propostas de atividades e conceitos, para que os estudantes possam

internalizar esses conceitos de uma forma divertida.
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Para selecionar as escolas participantes do projeto piloto, o Plenarinho langou um concurso de
redacdo para professores onde eles disseram por que gostariam que sua turma participasse do

projeto eleitor mirim.

Foram escolhidos cinco professores de escolas publicas e privadas das cidades de
Aracatuba/SP; Salvador/BA; Manaus/AM; Santa Rita/PB; e Araraquara/SP. Esses professores
se comprometeram a enviar relatorios de suas atividades, registrando pontos positivos e
negativos do que foi proposto, para que o material disponivel seja aperfeicoado. Além disso,
as turmas desses professores irdo definir o perfil do “candidato ideal” para concorrer nas
eleicBes 2010 do Plenarinho, que acontecerd em outubro. Todas as criancas cadastradas no
portal poderéo votar numa urna eletrénica igual a dos adultos. O candidato vencedor vai ser o
interlocutor das criancas no Plenarinho e ficara disponivel para responder perguntas, receber
criticas e sugestdes, além de manté-las informadas sobre questdes ligadas ndo s6 a Camara

dos Deputados, como também ao rumo politico do Pais.
Bate-papo

Periodicamente, o Plenarinho promove bate-papos on-line. Os bate-papos duram cerca de uma
hora e tratam de assuntos relacionados ao universo infantil, como adocéo, exploracdo sexual e
trabalho infantil, exemplos de bate-papos ja realizados. O debatedor é um parlamentar ou um
especialista e os bate-papos contam com a participagdo de centenas de participantes, entre

criancgas e professores.
Concursos culturais

Outra boa forma que o Plenarinho descobriu para se relacionar com o seu publico sdo o0s
concursos culturais, que ocorrem periodicamente. O Plenarinho ja langou concursos de
redacédo e desenho, por exemplo, tendo uma boa participacdo da populagdo mirim. O ultimo
concurso langado foi o “Meu Congresso Nacional ¢ Assim”, que aproveitou as comemoragdes
do cinquentenario de transferéncia do Congresso Nacional para Brasilia. O Plenarinho
recebeu mais de 1.400 desenhos de criancas de todo o Brasil. O mais interessante é que
muitos professores de artes incentivaram seus alunos a pensar no Congresso Nacional e
retratar isso em desenhos, utilizando as mais variadas técnicas. Os dois ganhadores, divididos
por faixa etéria (6 a 10 anos e 11 a 14 anos), vieram a Brasilia participar das comemoragdes e
receberam cameras digitais das maos do presidente da Camara. Eles tiveram seus desenhos
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transformados em cartdes postais, distribuidos na visitagdo da Camara. Os outros oito

melhores desenhos também serdo transformados em cartdes postais.
Publicacodes

O Plenarinho publica periodicamente revistinhas bem divertidas sobre assuntos ligados a
infancia. “Turma do Plenarinho contra o Sr. Quentdao”, por exemplo, conta a historia em
quadrinhos de um dragdo que promove o0 aquecimento global, ensinando as criancas a tomar
atitudes ecologicas para lutar contra ele. A revistinha “Turma do Plenarinho contra a
Pirataria”, feita em parceria com a ESAF (Escola de Administracdo Fazendaria) mostra como
o vildo Pirata obriga pessoas a trabalhar em sua ilha para falsificar objetos. Ele coloca a
Turma do Tributo — defensores da atitude cidadd - em uma prisdo e a Turma tem mais um
desafio para ajudar a salvar essa galera. Todas as revistas em quadrinhos do Plenarinho séo
acompanhadas de passatempos bem divertidos e distribuidos para as criangas cadastradas no
Clubinho. Além disso, o Plenarinho recebe diariamente pedidos de revistinhas das mais

variadas entidades, como escolas e conselhos tutelares.

O Plenarinho também langou uma publicacdo em 2009 o ECA em Tirinhas para Criancas. De
uma forma ludica, os leitores podem conhecer um pouco mais dos direitos garantidos no

Estatuto da Crianga e do Adolescente.

5. Conclusao

Buscou-se aqui, de forma sucinta, descrever um pouco as propostas de educagdo para a
cidadania e democracia infanto-juvenis da Camara dos Deputados brasileira. Foi apresentado
o portal infantil Plenarinho, que & a ferramenta que aproxima o parlamento brasileiro das
criancas. Procuramos identificar elementos do sitio e de seus projetos que estejam cumprindo

com a funcéo de educacdo para a cidadania.

E bom destacar que o Plenarinho é um produto em constante construcdo. O que se tenta fazer
com o Plenarinho e utilizar a midia e todas as suas possibilidades, no caso, midia eletrdnica,
para conscientizar a populacdo infantil acerca da importancia da democracia, participagao,
responsabilidade cidada, sem perder de vista importancia de fazé-lo em uma embalagem
ludica. Dessa forma, o Plenarinho é uma ferramenta de bastante utilidade para os professores,
gue, muitas vezes, encontram no portal ou em outros de nossos produtos, conteddos

completos para enriquecer suas aulas.
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Esse “jeito crianca de ser cidadao” implica compartilhamento de conhecimentos e
experimentacdo de atitudes e novos comportamentos que possam servir de referéncia para
eleitores e cidadaos, conscientes de seus direitos e deveres e estimulados para as praticas
democraticas. Quando a crianca encontra um ambiente divertido, em que conceitos — a
primeira vista — tdo adultos séo apresentados no meio de brincadeiras, ela comeca a elaborar a
preocupacdo cidadd em seu modo de ser. Se o resultado de toda essa experiéncia for
comprovado apenas daqui a muitos anos, quando essas criancas forem adultas e
demonstrarem, na prética, que possuem consciéncia cidadd, o objetivo do Plenarinho ja tera

valido a pena.
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