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As singularidades de espacgos culturais imersivos de
leitura em uma experiéncia estética

The singularities of immersive reading cultural spaces in

an aesthetic experience

Resumo

Este escrito busca refletir sobre a leitura em espacos

culturais imersivos, considerando, sobretudo, as

transformacdes significativas com a inser¢cdo da
tecnologia na experiéncia mesma. Partindo dessa
premissa, considerar seu impacto e influéncia nas
praticas sociais, as articulagdes entre os niveis culturais
decorrentes dessa influéncia e, por fim, como os valores
sociais sdo afetados, alterados ou (re)criados. A partir de
revisao de literatura, a investigacéo aponta para o fato da
percepcgédo dos estimulos que vém dos sentidos em uma

perspectiva estética.
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Abstract

This paper seeks to reflect on reading in immersive
cultural spaces, considering, above all, the significant
transformations with the insertion of technology in the
experience itself. Based on this premise, consider its
impact and influence on social practices, the articulations
between the cultural levels resulting from this influence
and, finally, how social values are affected, altered or
(re)created. From a literature review, the research points
to the fact of the perception of the stimuli that come from
the senses in an aesthetic perspective.
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A leitura, como linguagem, possibilita o amadurecimento da cognicdo, das sensacdes, da percepcao e,

mesmo, do préprio pensamento. Tendo isso como premissa, o artigo abordard a leitura, que se utiliza

de processos digitais, entendida a partir do desenvolvimento tecnoldgico, bem como do

aprimoramento dos diversos meios de comunicacdo e dos avancos das praticas de leitura. Assim, a

abordagem tem como objetivo desvelar algumas questdes que envolvem o chamado espaco imersivo,

para resvalar o espaco imersivo de leitura.
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O estudo do artigo pretende versar como os espacos imersivos culturais — também nominados como
espacos ndo formais de educacdo —, mencionados por Santaella (2013), o acesso livre e ubiquo, numa
aprendizagem ubiqua, diante de nossas percepc¢des e acGes, nos afetam, tendo como principio que
essas tecnologias de linguagem produzem mudangas neuroldgicas e sensdrias que afetam
significativamente nossas percepgdes e agoes.

Esses sentidos serdo encontrados por meio do acolhimento da obra pela afetividade. Ao propor um
estudo de leitura nesses espacos, considera-se que o objeto de leitura permitira novas configuragdes
e incorporard novos significados no momento da fruicao.

Assim, a proposta desta escrita tem o intuito de prospectar uma compreensdo sobre a percepcdo de
visualidades, interacdo, envolvimento, reacdo do receptor com as imagens e os processos de
significacdo no contexto da cultura visual e midiatica, entendendo estética como afetacdo, uma
experiéncia adquirida pela sensibilidade, que se aprende a perceber a partir dos 6rgaos sensérios e
sua relacdo com os meios tecnoldgicos.

Os espagos imersivos, abrangentemente, ddo um novo significado, reduzindo aquilo que é
representado diante de seu envolvimento emocional. De acordo com Machado (2002), os espagos
imersivos apresentam envolvimento total, adicionado a perda da noc¢do de tempo e de espaco. Para
Grau (2007), “a imersao é, sem duvida, a chave para qualquer compreensao do desenvolvimento da
midia” (p. 30). Em se tratando de espacos imersivos de leitura, o envolvimento emocional associa-se
mais notoriamente ao envolvimento cognitivo.

Diante de tal premissa, o artigo encontra desdobramentos na educagao e na cultura em varios setores,
principalmente na linguagem e na tecnologia. Um estudo de imagens e visualidades, com seus
processos de recepgao e producao de sentido. Um estudo para se debrucar nas praticas de leitura em
espagos imersivos, como novo ambiente de envolvimento multissensorial.

1. Fenomenologia em exercicio

Diante de uma revisao bibliografica, o estudo serd fundamentado em um exercicio fenomenolégico de
base hermenéutica. A Fenomenologia serd embasada em Merleau-Ponty e a hermenéutica, um ramo
da Fenomenologia, em Paul Ricoeur diante de suas trés dialéticas: confronto, profusdo e coeréncia,
nem um verdadeiro exercicio fenomenoldgico.

O espaco imersivo permeia o conceito de imersivo, de acordo com Murray (2003), diante da metafora
do mergulho e o conceito de liquido de acordo com Bauman (2003) sob a ideia de fluidez, a ponto de
escorrer e deslizar se complementam, em contraposicdo a sociedade sdlida dita pelo autor, que nao
tem resiliéncia e ndo se adapta as novas formas.

O processo de leitura, tratado como afinacao da sensibilidade, com aguda percep¢ao dos estimulos
gue vém dos sentidos e a relaciona-los com conteudos prdprios, sendo que a percep¢do, segundo
Merleau-Ponty (1990), s6 entende o objeto mediante a experiéncia que se tem com ele (sejam leituras,
lembrancas, vivéncias pessoais, informac¢des obtidas...), cuja preocupac¢do ndo é de se chegar a
verdade, mas ao nascimento das coisas mesmas, na contradicdo da imanéncia e da transcendéncia. A
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primeira como algo que esta contido nele e ndo resulta de uma acdo exterior e a segunda como um
ato de ultrapassar, de ir além de, de superacao.

O exercicio fenomenoldgico possibilita sair da atuagdo intelectiva automatizada. E, a Fenomenologia
da leitura, segundo Ricoeur (1997), rompe com a ideia iluséria de que um texto é estruturado em si e
por si, como se o ato de ler fosse um evento extrinseco ao texto. Tal compreensao refere-se ao fato
de que a Fenomenologia tem seu ponto de partida no aspecto inacabado do texto literario e o texto
sé acontece no momento em que é lido. Um texto em video, com recursos sonoros, visuais e textuais,
por exemplo, terad seu ponto de partida a partir do instante em que for assistido. A interacdo entre o
texto, seja de qual modalidade, com o leitor é que fard com que se transforme em uma obra, por assim
dizer.

Embora a teoria da leitura presente no texto “Mundo do texto e mundo do leitor” de Paul Ricoeur
(1997) se refira a textos literarios, o autor, diante de sua explanacdo, possibilita uma aplicagdo ao
estudo da recepgdo de textos de todos os géneros, com formatos em quaisquer midias, pois, para o
autor, texto é tratado como qualquer objetivacdo humana.

Entendendo que a imersao independa da interatividade, pretende-se perscrutar a leitura como um
trabalho de linguagem (semantica), tendo em vista por meio de Ricoeur (1997) que enquanto o autor
do texto leva as palavras e o leitor a significacdo, tecnologicamente, sera diante do mesmo viés que o
sujeito receptor criard um didlogo com a obra, construindo-a, no ato interativo e/ou contemplativo.
Rocha (2011) corrobora com Ricoeur (1997) ao assegurar que a atengao, concentra¢do ou imersao,
por ver, ouvir ou executar deste sujeito é o que complementara todo o processo.

Tal compreensao diante do ato de ler, remete a qual nivel de afetacdo, que o leitor tem diante de um
texto. Se a pés-leitura, a estase de desorientacdo gerou uma dinamica de reorientacgao, sua significacao
— a passagem da configuracgdo a refiguracgdo. Pois, para Ricoeur (1997), a leitura ndo é o que o texto
prescreve, apresenta, mas o que revela por meio da interpretagdo. Desse modo, leitura, para o autor,
nao é converter a verbo, mas a colheita de sentido.

Sob essa perspectiva, a Fenomenologia da leitura tem o mérito de superar as analises que se limitam
aos textos, permitindo que o ato da leitura se liberte da leitura inscrita no texto, na busca de atingir o
leitor real, o sujeito histdrico e cultural que produz sentido apropriando-se dos textos, interpretando-
os e dando réplica ao texto. Tal perspectiva reconhece os aspectos dialdgicos da comunica¢do, uma
leitura reflexionante.

A leitura, por assim dizer, é estética, na medida em que explora suas multiplas formas como uma obra,
ao agir sobre o leitor, o afeta. Assim, a leitura interrompe com o curso da ag¢do, apresentando novos
impulsos, que delineia uma analise em torno da aproximacdo entre a reflexdo atual sobre o campo
especifico da comunica¢do e as reivindicagdes de novos modelos de compreensdo do fen6meno
estético, elaborando uma contribuicdo comunicacional.

Ndo importa o tipo de pratica de leitura analisado — materialidade livresca, leitura na tela, leitura
imagética ou leitura audiovisual — porque todos comportam uma estruturacdo interna de signos
selecionados com base em um cédigo especifico. Porém, quando esse cédigo é usado de forma
incomum, fugindo da materialidade livresca, a maneira como se apresenta a obra chama a atencdo
pela sua forca poética.
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2. Praticas sociais da cultura digital

A cultura digital tem provocado significativas mudancas, inclusive, nas concepcdes de espaco e tempo
e nas conexdes sociais, provendo, precipuamente, transformagdes nas relagdes desses sujeitos
contemporaneos com novas experiéncias de leitura.

De acordo com Martins (2018), tais praticas “demandam novos suportes tecnoldgicos interacionais
que permitem a manipulagdo de documentos, de objetos multimidia, de transformacdes
informacionais e de manipulagdo de fluxos comunicacionais altamente flexiveis” (p. 16).

Nesse cenario, a leitura acontece nas relagées mediadas pelos aparatos tecnolégicos que possibilitam
maior interacao por meio de uma linguagem fluida. Desse modo, essa leitura representa uma partilha
de saberes, que de modo nenhum vé o seu dpice na posse e guarda, mas sim no acesso e
compartilhamento. A leitura que vé a sua culmindncia no movimento que constitui uma interioridade
aberta ao contato com a exterioridade, por meio de um contato que pode ser a possibilidade de
instauracdo de toda estranheza e inquietude que nos leva para além de nos.

Uma leitura como didlogo com espagos imersivos digitais revela o compartir na luta contra todos os
ferrolhos e labirintos da simples guarda. O sentido dessa leitura esta em tecer uma contracorrente ao
kronos, que é o tempo do mercado e do capital, que descontextualiza, esquadrinha, limita e fragiliza o
conhecimento, possibilitando a cada pessoa viver o seu kairds, tempo favoravel para se libertar e ser
liberto, feito de imanéncia e transcendéncia, situando-se no mundo.

A leitura imersiva revela uma palavra que é livre e inalienavel, palavra em fluxo e interagdo. Destarte,
tem-se uma leitura que ndo se estabelece na materialidade livresca, mas como uma nova pratica,
concedendo a possibilidade de construir sentido(s) em outras perspectivas de leitura.

Por um lado, é impossivel para um ator, mesmo que muito poderoso, dominar ou mesmo
conhecer o conjunto dos fatores que contribuem para a emergéncia da tecnocultura
contemporanea, até mesmo porque ha novas ideias, novas praticas e novas técnicas que ndo
param de surgir nos lugares menos esperados. Por outro lado, o devir da cibercultura
simplesmente ndo é controldvel porque, na maior parte do tempo, diversos atores, diversos
projetos, diversas interpretagdes estio em conflito (LEVY, 1999, p. 206).

Lévy (1999) esclarece que as novas praticas e técnicas da cibercultura, na atualidade, vislumbradas
nesse escrito a partir dos espagos imersivos e interativos de leitura, reinventam a cultura, enquanto
modo de comportamento social, redimensionando o tempo e o espago com suas marcas e
caracteristicas préprias.

Enquanto suporte essencial do texto, o livro material manteve-se por muito tempo, sendo o principal
objeto da experiéncia da leitura. Na contemporaneidade, a singularidade abre espaco para o espaco
publico, ndo diante da ruptura com a pragmatica da leitura por meio do livro fisico. No entanto, as
implicagGes sociais pelo devir tecnolégico, via midias, se molda a partir de uma légica da prépria leitura
digital imersiva em si.
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A hegemonia do livro impresso, arraigada no seio da cultura de leitura, lan¢a novos olhares, revirando
os baus de outrora, despertando novas perspectivas e praticas de leitura, sem desatar praticas
convencionais.

Nesse cenario, ndo ha relagbes de conflito entre o livro histdrico e o livro digital. Os livros fisicos
continuam sendo comercializados mesmo com a insercao dos livros digitais no mercado. Nao se trata
de uma visdo apocaliptica, mas uma dptica de integragao.

Um ponto importante neste artigo é que corrobora com experiéncia estética ndo ser apenas afetiva,
mas também cognitiva. E sua intensidade se dar a proporc¢do que as dimensdes afetivas e cognitivas
se entrelagam.

A tecnologia tem possibilitado varias técnicas que interferem a producdo criativa. Diante de
experiéncias cientificas, artisticas e culturais, a tecnologia de projecao digital em ambientes imersivos
€ um recurso inovador de comunicagao para o publico e, dado o seu poder de alcangar a emocdo e as
faculdades sensoriais do espectador, podera servir de estudo de como essa tecnologia o afeta.

De acordo com Belting (2006), quando ele considera a imagem como experiéncia, se apropria de um
panorama em que as linguagens se cruzam e convergem tecnologicamente, tanto na produgdo quanto
em uma recep¢do cada vez mais marcada por uma simultaneidade de sensa¢Ges. Para Belting (2006),
a linguagem serve como um meio para transmitir imagens, sendo que as palavras estimulam nossa
imaginacdo, enquanto a imaginacdo, por sua vez, transforma as palavras nas imagens que elas
significam. Mais uma vez aqui, imagens e narrativas aproximam o campo da comunicac¢ao e das
experiéncias estéticas.

Conforme o autor, o corpo, no caso o cérebro, é necessario para preencher as imagens com
experiéncias pessoais e significado. O estudo resulta da ideia que a experiéncia é uma atividade e
ocorre sempre num espaco de relagdes, de compartilhamento, em possibilidades de didlogos. Tais
assertivas estdo atreladas a experiéncia se faz imagem a ser lida, compartilhada, na dimensdo dos
fendbmenos do ato de ler que vai desde a vida ordinaria a experiéncia estética.

Assim sendo, o ambiente imersivo em um padrdo narrativo e tecnolégico apresenta novas formas
narrativas com sistemas de visualizacdao. Uma forma de capturar a aten¢ao do receptor, dando lugar a
uma nova comunica¢do com a linguagem e a estética digital. As formas de suas representag¢des na
cultura merecem ser pensadas em relagdo a tecnologia, receptor e formas narrativas.

3. Prospeccoes

Enquanto provocacdo e reflexdo, essa escrita propds a pesquisa de praticas de leitura em espacos
culturais imersivos, considerados espagos nao formais de educacdo, se apropriando das revisGes de
literatura para fomentar uma compreensao.

Semelhantemente, as midias tém avancado significativamente, emergindo outras tendéncias hibridas,
convergentes e fluidas, enquanto meios, canais, veiculos, midias, em que se processam 0s signos
verbais, ndo verbais e ideoldgicos. Tais tendéncias decorrem de avancos cientificos e tecnoldgicos,
como fontes de transmissdao em processos comunicativos, com a inser¢ao de uma politica mididtica de
interacao.
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O propésito foi de inquietacdo, apontando como esses espacos imersivos de leitura sdo utilizados para
se explorar visualidades, percepcdes, reacdes e niveis de interacdo, com a apropriacdo do conceito de
experiéncia estética, que ultrapassa o comum e o cotidiano.
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